Abigail

Jocul cu animale si notite autoadezive

Cand Abigail si Flora incep sa isi faca prieteni in cafenea, Abigail inventeaza un joc amuzant
cu animale si notite autoadezive si ii implica pe toti. Iatd cum poti juca si tu impreuna cu
prietenii sau cu familia!

Pasul 1: Scrie numele unor animale pe un teanc colorat de notite .:.l,;
autoadezive. Ai griji si scrii un singur animal pe fiecare biletel. "G f U

: el my Lun anim, ' &
Pasul 2: Gandeste-te la cateva ,complimente” si scrie-le pe un alt T de °°qum-e at
teanc colorat de notite autoadezive. De exemplu: cel mai aratos, cel o-'o. A N o
mai urdt mirositor sau cel mai bun animal de companie. Nu uita — / - \_\\.
un singur compliment pe fiecare biletel! - 9 Y ;
Pasul 3: Trage doui biletele cu animale si apoi unul dintre bile- [ )

telele cu ,complimente”.

Pasul 4: Fiecare jucator trebuie si spuna care dintre cele doua
animale meritd complimentul si de ce.

Pasul 5: Votati pentru a decide ce animal castiga premiul

respectiv.

Pasul 6: Pune deoparte biletelul cu animalul castigator
si complimentul siu.

Pasul 7: Alege un alt biletel cu un animal si pune-1
langa animalul care a pierdut runda trecuta.
Alege un nou compliment pentru care

sd concureze cele doua animale.

Pasul 8: Repeta pasii de la 4 la 7 pana cand
ai folosit toate biletelele cu complimente pe
care le-ai creat.



