
Jocu l  cu  an imale  ș i  notițe  autoadezive 
Când Abigail și Flora încep să își facă prieteni în cafenea, Abigail inventează un joc amuzant 
cu animale și notițe autoadezive și îi implică pe toți. Iată cum poți juca și tu împreună cu 
prietenii sau cu familia!

Pasul 1 :  Scrie numele unor animale pe un teanc colorat de notițe 
autoadezive. Ai grijă să scrii un singur animal pe fiecare bilețel.

Pasul 2 :  Gândește-te la câteva „complimente” și scrie-le pe un alt 
teanc colorat de notițe autoadezive. De exemplu: cel mai arătos, cel 
mai urât mirositor sau cel mai bun animal de companie. Nu uita — 
un singur compliment pe fiecare bilețel!

Pasul 3 :  Trage două bilețele cu animale și apoi unul dintre bile-
țelele cu „complimente”.

Pasul 4 :  Fiecare jucător trebuie să spună care dintre cele două 
animale merită complimentul și de ce.

Pasul 5 :  Votați pentru a decide ce animal câștigă premiul  
respectiv.

Pasul 6 :  Pune deoparte bilețelul cu animalul câștigător  
și complimentul său. 

Pasul 7 :  Alege un alt bilețel cu un animal și pune-l 
lângă animalul care a pierdut runda trecută. 
Alege un nou compliment pentru care 
să concureze cele două animale.

Pasul 8: Repetă pașii de la 4 la 7 până când 
ai folosit toate bilețelele cu complimente pe 
care le-ai creat.

Abigail

n teanc colorat de notițe 
al pe fiecare bilețel.

nte” și scrie-le pe un alt 
mplu: cel mai arătos, cel 
e companie. Nu uita — 

apoi unul dintre bile-

care dintre cele două 

âștigă premiul 

ul câștigător 

i pune-l 
 


